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semaine dudauts

- LUNDI S

Matin : l'inspecteur Patte-Fine
vient de Zootopie pour nous
faire voyager dans le monde

de Disney, mais pour cela il y a
quelques regles a respecter.

Apreés-midi : pour entrer dans le
monde de Disney, il nous faut une
belle décoration. A vos crayons !

Matin : est-ce que vous
connaissez les amis de
linspecteur Patte-Fine ? Pour
cela mettons-nous a I'épreuve
en participant au jeu des ombres.

Aprés-midi : Peter pan est le
meilleur ami de I'inspecteur Patte-
Fine. Jouons a des jeux sportifs
au pays imaginaire.
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Matin : ce matin, linspecteur
Patte-Fine veut voir si vous
pouvez devenir de bons
inspecteurs. Ses amis se
sont cachés un peu partout.
Retrouvez-les !

Prévoir pique-nique et golter

Aprés-midi : hier, nous avons
peint les éléments de notre
bateau pirate.  Aujourd’hui,
assemblons-le !
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3 -4 ans

Matin : notre ami linspecteur
Patte-Fine a visité le parc
Disneyland et a remarqué que
tout le monde porte des oreilles
de personnages. Il vous propose
de créer les votres.

Prévoir pique-nique et goiter

Aprés-midi : la musique est
importante dans le monde de
l'inspecteur Patte-Fine. Jouons a
des jeux musicaux.
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Matin : il parait que vous aimez
bien les pirates par ici ? Alors,
allons faire notre bateau, comme
le Capitaine Crochet.
Aprés-midi : Simba aime
tellement courir dans la savane
avec ses amis Pumba et Timon.
Comme eux, allons faire un jeu
sportif.

COMITE D'ADHERENTS 3 17h.
Au programme : le banquet populaire
et les ateliers hors temps scolaire.
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« LUNDI 16

Matin : rappelons-nous des
regles au pays de linspecteur
Patte-Fine et décidons de
I'activité que nous voulons vivre
ensemble.

Aprés-midi : plonge dans
'univers de ton personnage de
Disney préféré avec tes plus
beaux crayons et colorie ta
superbe marionnette.
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Matin : entrez dans la peau de
vos héros ! Ateliers de création
de masques Disney pour des
moments droles, colorés et
pleins de magie.

Aprés-midi : laissez la magie
prendre vie ! Finissons notre
marionnette Disney et donnons
vie et voix a vos personnages
préférés lors d’un atelier créatif et
féérique.
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Matin : vos marionnettes ne
sont pas terminées ? Pas de
probléeme, vous pouvez les
continuer ou en créer une si
VOus n’en avez pas.

Prévoir pique-nique et goiter

Aprés-midi : que la magie
commence ! Rejoignez-nous
pour un loto spécial Disney
rempli de surprises, de sourires
et d’instants inoubliables.
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Matin : place a limaginaire !
Donnez vie a vos marionnettes
grace a un moment d’animation
plein de rires, d’histoires et de
créativité.

Aprés-midi : laissez libre cours
a votre imagination ! Coloriez
des frises magiques et créez
une ambiance unique et pleine
de couleurs.

Matin : préparez-vous a vous amuser ! Créez vos propres brochettes
gourmandes, puis mettez la main a la pate pour organiser la boum. Rires et

gourmandises garantis !
Prévoir pique-nique et godter

Apres-midi : transforme-toi en ton personnage préféré ! Laisse libre cours a
ton imagination grace a du maquillage magique et des costumes.
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Semaine du 16 au 20
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