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— CHRISTIANE FAURE —

OBJECTIFS PEDAGOGIQUES :
Apprendre a exprimer ses choix
et développer I’entraide

Centre de loisirs « Le Noroit » deZa/ WM’ LIEN SOCIAL

€ 42 rue des Voiliers - 17000 La Rochelle / 05 46 41 06 73 s
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semaine du 19 all 23 oct.
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LUNDI 19

Matin : une mystérieuse ba-
guette a été laissée sur une table
de la salle des Lucioles. Un mes-
sage a coté d’elle nous indique
que nous pouvons faire appa-
raitre un personnage de notre
choix. Qui allons-nous choisir ?
Aprés-midi : notre personnage
mystere ne connait pas le centre
de loisirs. Montrons-lui une sélec-
tion de nos activités préférées.

Matin : emmenons notre per-
sonnage découvrir Royal Kids,
un endroit que nous aimons
beaucoup.

Prévoir pique-nique et goiter

Aprés-midi : notre personnage
mystere doit relever un grand
défi pour poursuivre son histoire.
Enigmes, épreuves sportives ou
défis créatifs ? A toi de choisir !

ler COMITE D'ADHERENTS de I'année
de 17h 3 18h30 au centre de loirsirs.

Un temps de rencontre oul les familles
s’expriment sur le centre de loisirs,

I'association, son projet, ses valeurs, etc.
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MARDI 20

Matin : notre personnage
mystére n’est pas la par hasard.
Son monde a besoin de nous.
Que se passe-t-il ? A nous de le
décider et de créer de nos mains
ce qu’il faut pour l'aider.
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Aprés-midi : aidons notre
personnage a retrouver tout ce
qu’il faut pour sauver son monde

a travers un jeu sportif.
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Matin : notre personnage mys-
tere a envie d’'une bonne tarte
pour le godter. Il nous laisse le
choix des fruits. Partons au mar-

ché acheter ce qui nous fait en-
vie.

Aprés-midi : cuisinons notre
tarte avec les délicieux fruits que
nous avons choisis.

Matin : c'est le dernier jour.
Notre personnage mystere va-t-il
remplir sa mission ? Aidons-le a
réussir la grande épreuve finales
sous forme de jeu de piste.

Apres-midi : notre personnage
mystére va pouvoir rentrer chez
lui. Remémorrons-nous toute
cette aventure en créant un petit
carnet de souvenir.

- 6 ans

LUNDI 26

Matin : la sorciére Gribouillis est
a la recherche de sa sceur Gra-
bouilla. Partons dans le monde
d’'Halloween pour l'aider. Tous
a vos balais ! Mais attention aux
obstacles.

Aprés-midi Gribouillis  sait
comment retrouver sa sceur. Il faut
organiser une boum d’Halloween.
Créons-nous de magnifiques
chapeaux de sorciers pour étre
monstrueusement bien habillés
vendredi.

Matin : partons a la découverte
de différentes activités a tra-
vers une itinérance ludique en
compagnie des autres groupes.
Peut-étre trouverons-nous Gra-
bouilla ?

Apres-midi : il nous manque en-
core des choses pour que notre
boum soit parfaite. Aidons Gri-
bouillis a retrouver tout le mate-
riel pour la boum a travers un jeu
sportif.

semaine du 26 aul 30 oct

MARDI 27

Matin : continuons notre décou-
verte du monde d’Halloween;
Tous les groupes sont invités
a participer a une grande ker-
messe remplie de jeux, de défis

et d’épreuves amusantes.

Apres-midi : avec l'aide des
autres groupes, fabriquons des
décorations pour embellir notre
salle de boum.

Matin : rejoignons les autres
groupes pour un grand jeu
d’Halloween ! Allons relever des
défis et de mystérieuses épreuves
ou I'entraide sera au rendez-vous.

Prévoir pique-nique et golter

Aprés-midi : nous ne pouvons
pas aller a la boum d’Halloween
sans sacs a bonbons ! Créons
nos sacs. Citrouilles, fantdmes et
chauves-souris seront de mise.

Matin : aidons Gribouillis a
préparer les sablés préférés de sa
soeur Grabouilla. A vos tabliers !

Apres-midi : installons notre féte d’Halloween. Nous avons prévu des
déguisements, des animations et de la musique a vivre avec nos parents.

Venez danser sur la piste.

Chéres familles, vous étes invitées a la boum d’Halloween a partir de 17h dans la
salle de I’Agora de La fabrique du liens social.




