DATES DE DEBUT DES RESERVATIONS Programme

POUR L’ETE 2026 ”’E/” des vacances

’\A,M’/

SOCIAL

Pour les adhérents de plus de 3 mois (avant le 1er mars 2026) :
début des réservations le 1°" juin a partir de 21h30 sur I'espace familles. m
Pour les non-adhérents ou adhérents de moins de 3 mois e _ 4 W : ' ;-' |
(aprés le 1°" mars 2026) : début des réservations le 8 juin a partir de 21h30 boute™ "~ eme solaire- ~
sur I'espace familles (si dossier créé et a jour). nomnathf'S DU 6 JUILLET AU 31 AQUT
112 iournée Journée Heure
- ’ . o 9h-17h péricentre
Séries Quotient familial (matin ou )
S (repas non (matin ou
apres-midi) . N
compris) apres-midi)
T1 | Jusqu'a 409 € 1,44 € 2,88€ 0,36 €
T2 De 4104449 € 2,24 € 448 € 0,56 €
T3 De 450 a 524 € 2,64 € 528 € 0,66 €
T4 | Deb525a599 € 312¢€ 6,24 € 0,78€
T5 De 600 & 699 € 3,92€ 784 € 0,98 €
T6 De 700 a 849 € 4,40 € 8,80 € 1,10€
T7 | De 8504999 € 4,80€ 9,60 € 1,20 € DOCUMENTS A FOURNIR
T8 | De 1000 a 1199 € 512€ 10,24 € 1,28 € - N° allocataire de la CAF
T9 | De 120041399 € 544€ 10,88 € 136€ - Carnet de santé )
- PAIl si I'enfant est concerné
T10 | De 1400 & 1649 € 576 € 11,52 € 144 €
T11 | De 16504 1699 € 502€ | 1184€ 148€ REUNION D'INFORMATIONS \%\ : '
T12 | De 1900 a 2499 € 6,40 € 12,80 € 1,60 € SEURIES SEIOUHS‘:
e e ' ' ' MERCREDI 10 JUIN A 18H " ~
T13 | De 2500 a 3999 € 6,64 € 13,28 € 1,66 € —
T15 | 4000 € et plus 6,80 € 13,60 € 1,70 € -° A i \_@
) tarif selon QF | Tarif selon | Tarif selon QF ! ‘ P 4
T16 Non rochelais +160€ QF +320€ +020€ : }J_/ 54 il
. INSCRIPTIONS RENTREE ° ‘ ’
HORAIRES DES AGTIVITES ' ) 'J .
ﬂ 42 rue des Voiliers a partir du 6 juillet 2026 ) . ' )
du lundi au vendredi aux heures d'ouverture Journée : Sh 3.17h
de La fabrique du lien social Christiane Faure Demi-journée : 9/11h30 ou 9h/13h30 4 - <
11h30/17h ou 13h30/17h 5

Chouette accueil (péricentre) : service
d'animation proposé aux familles en
dehors des temps d'activité de la journée.
matin : 7h30/9h - soir : 17h/19h

Début des réservations pour les mercredis 2026-2027
a partir du 17 aoiit 2026
Réservations sur I'espace familles a partir de 21h30

W
W
[a/ du LIEN SOCIAL Christiane Faure 60eo -?i’-,fv'r-
J‘. Du lundi au vendredi de 9h a 12h et de 13h45 a 18h30 / 42 rue des Voiliers A"
le la rente-

17000 La Rochelle /05 46 41 06 73 / accueil@christianefaure.fr / www.christianefaure.fr
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BONNES VACANCES A TOUS !

SEMAINE DU 6 AU 10 JUILLET :

LUNDI 6

MARDI 7

MERCREDI 8

JEUDI 9

VENDREDI 10

Matin : Papi Léon et mamie
Léone viennent au centre de
loisirs pour vous parler de
la nature. Découvrons en-
semble les plantes de votre
jardin.

Aprés-midi : Pour embellir
et préserver la biodiversité
du jardin de [limaginaire,
fabriquons notre cabane a
insectes.

SEMAINE DU 13 AU 17 JUILLET :

LUNDI 13

Matin : les reliques du
musée ont disparu ! Avant
de traverser continents et
océans, fabriquons notre

passeport d'explorateur
pour étre préts a relever tous
les défis.

Aprés-midi : une relique se
cache au Brésil, participons
au tournoi de Pétéca pour
réussir a la trouver.

LUNDI 20

Matin = : Pour améliorer
notre jardin de l'imaginaire,
construisons ensemble nos
panneaux en bois.
Aprés-midi aprés les
plantes, direction le Muséum
d'histoire naturelle pour dé-
couvrir les insectes de nos
jardins.

MARDI 14 FERIE

%05

£ 4

SEMAINE DU 20 AU 24 JUILLET :

MARDI 21

Toute la journée

Direction la Nature, proche
de la Rochelle pour décou-
vrir la faune et la flore des
alentours et nous inspirer
pour créer nos panneaux
explicatifs sur les plantes et
insectes de notre jardin.

Prévoir pique-nique, goiter
Départ 9h - Retour 17h

MERCREDI 15

Matin : aprés avoir observé
les plantes et les insectes
de notre jardin, il est temps
de créer leurs propres fiches
explicatives.

Apres-midi : continuons la
cabane a insectes afin de
pouvoir la présenter lors du
vernissage de demain.

JEUDI 16

Matin : la nature est tellement
généreuse. Profitons-en pour
cuisiner avec des produits
naturels pour le vernissage
de cet apres-midi.
Aprés-midi installons
toutes nos créations dans
notre jardin et préparons en-
semble le vernissage pour
présenter le nouveau jardin
aux familles.

VENDREDI 17

Matin : une relique nous
attend en Chine ! Pour
l'approcher  discretement,
imaginons et réalisons nos
masques.

Aprés-midi : direction 'Aus-
tralie pour découvrir le hoc-
key sur gazon et trouver la
relique d'Océanie.

MERCREDI 22

Matin : une relique nous at-
tend au Maroc ! Mais pour la
trouver, il nous faut maitriser
l'art du henné... Créons-le
pour décorer nos mains.

Prévoir pique-nique, goater
Aprés-midi : une relique a
été apercue au large de
La Rochelle direction le
club de Voile pour naviguer
en Kayak et la récupérer.

JEUDI 23

Matin : cap sur les Etats-Unis
pour trouver la relique finale,
mettons la main a la pate et
préparons des cookies.

Apres-midi : aprés toutes
ces aventures, mettons en
place un musée éphémere
pour vos familles avant de
rendre les reliques au mu-
sée. Rendez-vous avec les
familles a partir de 16h30.

VENDREDI 24

Matin : cette semaine créons
ensemble notre guinguette
et pour bien la commencer,
éclatons-nous avec diffé-
rents jeux musicaux.
Aprés-midi : mission fraf-
cheur. Préparons-nous
a réaliser plusieurs défis
aquatiques.

Toute la journée

Pour découvrir I'esprit dé-
tente, sunlight et amuse-
ment que nous voulons sur
notre guinguette, direction la
piscine de Palmilud.

Prévoir pique-nique, god-
ter, et affaires de piscine
(attention pas de short

de bain).

SEMAINE DU 20 AU 24 JUILL

Matin : maintenant que nous
avons vécu I'ambiance de
notre guinguette commen-
cons a la préparer ensemble
: musique, jeux, activités.
Apres-midi : profitons pour
sortir du centre et aller au
parc, propose et fais I'activi-
té qui te plait !

Toute la journée

Objectif zéro déchets
les gardiens de ['océan.
Retroussons-nous les
manches et équipons-nous
afin de nettoyer la plage et
de rendre service a la mer.

Prévoir pique-nique, godter

Matin = pour préparer de
bons cocktails quoi de mieux
que des fruits frais. Partons
ensemble les acheter direc-
tement au marché.

Aprés-midi : c'est le jour J.
Préparons notre Guinguette
pour accueillr comme il
se doit vos familles afin de
passer un moment « Chil
and Fun ». Ouverture de la
guinguette a partir de16h30

SEMAINE DU 3 AU 7 AOUT :

LUNDI 3

MARDI 4

MERCREDI 5

JEUDI 6

VENDREDI 7

Matin : cette semaine est pla-
cée sous le signe des jeux vi-
déo, Mario et Luigi vous pré-
parent un quiz avec les elfes.
Aprés-midi : découvrons le
monde des jeux vidéo a tra-
vers leur histoire.

SEMAINE DU 10 AU 14 AOUT :

LUNDI 10

Matin : avec les elfes et grace
a notre imagination, confec-
tionnons de nouveaux karts
pour Mario et Luigi.
Aprés-midi : pour jouer aux
jeux vidéo, il faut une ma-
nette, et si nous sortions des
supports  classiques  pour
réinventer les manettes de
demain ?

~

MARDI 11

Matin : avec les elfes, conti-
nuons la fabrication de nos
karts pour impressionner
Mario et Luigi.

Aprés-midi : sauter, avancer,
reculer, continuons de créer
les manettes de demain pour
montrer a Mario et a Luigi une
autre maniere de jouer.

MERCREDI 12

Matin : finissons nos karts
avant de tester leurs perfor-
mances lors d'une course
endiablée vendredi.

Aprés-midi : continuons nos
manettes pour pouvoir les
tester avant de proposer aux
elfes de les essayer et de
jouer avec.

JEUDI 13

Matin : les elfes ont construit
un jeu Among Us. Testons-le
et en retour nous leur ferons
tester nos manettes.

Prévoir pique-nique, godter
Apres-midi : c'est le jour de la
grande course. Mario et Luigi
viennent voir vos innovations.
Chers parents, rendez-vous &
partir de 16h30 sur le terrain du
complexe sportif.

VENDREDI 14

Matin : une chasseuse de
monstres vient au centre
de loisirs pour présenter
son métier et faire découvrir
les monstres qui nous en-
tourent.

Apres-midi : les monstres
sont autour de nous, mais
dans un monde paralléle,
reconstruisons ensemble la
carte de ce monde.

LUNDI 17

Matin -+ connaissons-nous
vraiment les légendes de
notre monde ? Trouvons la
réponse lors d'un quiz sportif
légendaire.

Aprés-midi : les chasseurs
de monstres travaillent tou-
jours en équipe. Découvrons
ensemble leur entrainement

Matin : la magie prend une
grande part dans les contes
et légendes. Rencontrons
un vrai magicien pour mieux
comprendre la nature des
créatures magiques.

Apreés-midi : aprés un en-
trainement intensif, il est
temps pour vous de mettre

physique et tactique. en ceuvre tout ce que vous
avez appris : direction les
parcs pour une chasse aux
monstres.
SEMAINE DU 17 AU 21 AOUT :
MARDI 18 MERCREDI 19

Matin - : un chasseur de
monstres a toujours sur lui un
bestiaire de monstres de la
région. Prenons le temps de
créer le votre.

Aprés-midi les histoires
se vivent mais surtout se
racontent. Direction la mé-
diathéque Michel Crépeau
pour trouver des histoires a
raconter aux lutins.

JEUDI 20

Matin : pour vaincre certains
monstres, il vous faudra si-
rement des potions. Profitons
de I'expérience d'une chas-
seuse de monstres pour en
confectionner avec elle.

Apres-midi : aprés toutes ces
expériences et ces outils de
chasseur de monstres, il est
temps de les partager avec
vos familles. Créons notre
exposition.  Chers  parents,
rendez-vous a partir de 16h30.

VENDREDI 21

Matin : “La naissance des
tribus”. Les aventuriers
créent leur identité d'équipe
pour survivre sur Ifle sur
laquelle ils ont échoué. Ca-
pitaine aventure sera la pour
vous guider tout au long de la
semaine.

Aprés-midi “Premiére
épreuve de survie”. Les
aventuriers doivent prouver
leur rapidité et leur esprit
d’équipe dans cette premiére
épreuve.

Matin : “Le pouvoir du to-
tem sacré”. Chaque équipe
se crée son immunité en
relevant ses défis aquatiques
direction Palmilud.

Départ 9h - Retour 14h
Prévoir pique-nique, godter
Aprés-midi “L’épreuve
des aventuriers”. Capitaine
Aventure vous lance un défi
physique pour gagner un
avantage.

Matin : “La bataille des
tribus”. Les équipes s'af-
frontent pour gagner du ter-
rain sur ['fle.

Apres-midi : “Les défis des
champions”. Précision et
concentration seront néces-
saires pour gagner ces défis.

Matin : “A la recherche du
trésor caché”. Les aven-
turiers suivent des indices
dans cette course d'orienta-
tion pour retrouver le trésor
caché.

Prévoir pique-nique, goater

Aprés-midi : allons a la mé-
diatheque découvrir I'aven-
ture d'Arco.

Départ 13h - Retour 17h30

Matin : “Les derniers pré-
paratifs des aventuriers”.
Les aventuriers mettent les
derniéres touches pour la
cérémonie finale

Apres-midi : “La grande
finale de Koh-Lanta”. Les
aventuriers s'affrontent une
derniere fois dans la grande
finale de Koh-Lanta sur I'fle.

SEMAINE DU 24 AU 31 AOUT :

LUNDI 24

MARDI 25

MERCREDI 26

JEUDI 27

LUNDI 31

Matin : “Les premiers
artistes de la Pré-
histoire”. Aidons le
professeur Chronos a
retrouver sa machine a
voyager dans le temps
en créant des symboles
anciens.

Aprés-midi : “Survivre
a Pépoque des ca-
vernes”.  Allons-nous
survivre face aux élé-
ments naturels en érup-
tion pour récupérer une
piéce de la machine.

Matin : “Le secret des
pharaons”. Partons a
la recherche d'un arte-
fact caché avec le Pro-
fesseur Chronos.
Aprés-midi : “Les talis-
mans des pharaons”.
Créons des amulettes
magiques pour protéger
la machine perdue dans
le temps.

Matin : “Les chevaliers
du temps”. Crée ton
blason pour intégrer
l'ordre des gardiens du
temps et récupérer un
indice.

Apres-midi : “Le grand
tournoi des cheva-
liers”. Des épreuves
sportives pour prouver
ta bravoure et gagner
une nouvelle piece de
la machine t'attendent.

Toute la journée

Partons avec les elfes
nous ressourcer dans
la nature. Direction la
forét de Benon pour
construire des cabanes
dignes de ce nom. Pro-
fitons de ce super cadre
naturel pour éveiller nos
sens dans ce grand jeu.

Départ 9h - Retour 17h

Prévoir pique-nique,
godter

VENDREDI 28
Matin : “L’énergie du
futur”. Créons une

lampe futuriste, sym-
bole de I'énergie néces-
saire pour relancer la
machine.

Prévoir pique-nique,
golter

Aprés-midi : “La répa-
ration de la machine
du temps”.|l est temps
de remettre en marche
la  machine. Assem-
blons ensemble les in-
dices récoltés. En avant
pour le dernier voyage !

Toute la journée
Profitons  de  notre
derniere journée de
vacances en jouant
avec nos copains(es) a
nos jeux préférés.

Prévoir pique-nique,
goater



