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début des réservations le 1°" juin a partir de 21h30 sur I'espace familles. | 4 < es L faU - ; p — S /
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Pour les non-adhérents ou adhérents de moins de 3 mois
(aprés le 1°" mars 2026) : début des réservations le 8 juin a partir de 21h30
sur l'espace familles (si dossier créé et a jour).

112 iournée Journée Heure
- ’ . o 9h-17h péricentre
Séries Quotient familial (matin ou )
S (repas non (matin ou
apres-midi) . N
compris) apres-midi)
™ Jusqu'a 409 € 144 € 2,88€ 0,36 €
T2 |De410a449€ 2,24 € 4,48€ 0,56 €
T3 |De450a524€ 2,64 € 528 € 0,66 €
T4 | Deb525a599€ 3,12¢€ 6,24 € 0,78 €
T5 | De600a699€ 392€ 784 € 0,98 €
T6 | De700a849€ 440€ 8,80 € 1,10 €
T7 | De850a999€ 480 € 9,60 € 1,20 € DOCUMENTS A FOURNIR
T8 De 1000 a 1199 € 512€ 10,24 € 1,28 € - N° allocataire de la CAF
T9 | De 120041399 € 544€ 10,88 € 136€ - Carnet de santé )
- PAI si I'enfant est concerné
T10 | De 1400 a 1649 € 576 € 11,52 € 1,44 €
T11 | De 1650 4 1899 € 592€ 11,84 € 148€ REUNION 'INFORMATIONS
X POUR LES SEJOURS :
T12 | De 1900 & 2499 € 6,40 € 12,80 € 1,60 € MERCREDI 10 JUIN A 18H
T13 | De 2500 a 3999 € 6,64 € 13,28 € 1,66 €
T15 | 4000 € et plus 6,80 € 13,60 € 1,70 € -°
) tarif selon QF | Tarif selon | Tarif selon QF !
T16 Non rochelais +160€ QF +320€ +020€

ﬂ INSCRIPTIONS RENTREE

42 rue des Voiliers a partir du 6 juillet 2026
du lundi au vendredi aux heures d’ouverture
de La fabrique du lien social Christiane Faure

HORAIRES DES ACTIVITES

Journée :9ha17h
Demi-journée : 9h/11h30 ou 9h/13h30
11h30/17h ou 13h30/17h

Chouette accueil (péricentre) : service
d'animation proposé aux familles en
dehors des temps d'activité de la journée.
matin : 7h30/9h - soir : 17h/19h

Début des réservations pour les mercredis 2026-2027
a partir du 17 aoiit 2026
Réservations sur I'espace familles a partir de 21h30

Z“’ [ LIEN SOCIAL

‘ Du lundi au vendredi de 9h a 12h et de 13h45 & 18h30 / 42 rue des Voiliers e
® 17000 La Rochelle /05 46 41 06 73/ accueil@cbhristianefaure.fr / www.christianefaure.fr

ALLOCATIONS
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BONNES VACANCES A TOUS !

SEMAINE DU 6 AU 10 JUILLET :

LUNDI 6

MARDI 7

MERCREDI 8

JEUDI 9

VENDREDI 10

Matin : Lulu le jardinier a
besoin d'une équipe d'ex-
plorateurs pour retrouver la
magie de son jardin. Faisons
connaissance et construi-
sons des cabanes a insectes.

Aprés-midi : Les cabanes

sont prétes. Il ne nous reste
plus qu'a retrouver les in-
sectes et leur poussiere ma-
gique a travers un grand jeu.

Matin : Les animaux ont un
pouvoir magique, prenons le
temps de les découvrir.
Aprés-midi : Lulu nous pro-
pose un atelier jardinage
pour embellir son jardin.
Reconstruisons ensemble le
ceeur du jardin.

Toute la journée

Partons & la ferme de
Dompierre-sur-Mer ~ pour
retrouver tous les animaux
nécessaires a I'équilibre
de la nature et récupérer la
graine de vie.

Prévoir pique-nique, godter

Matin : aidons Lulu a re-
trouver toutes ses fleurs ca-
chées au jardin des plantes.

Apres-midi : toutes les fleurs
ont été retrouvées. Allons
les planter dans le jardin
de Lulu afin d’obtenir des
pétales magiques.

Matin : allons profiter d'un
moment nature dans le bois
de la Maison de I'Enfance et
de la Nature.

Apres-midi : le jardin de Lulu
a retrouvé toute sa magie.
Profitons-en  pour réaliser
des petits jeux sur la nature.
Cheres familles, vous étes
conviées a partir de 17h a
participer a nos petits jeux.

SEMAINE DU 13 AU 17 JUILLET :

LUNDI 13

Matin : une mystérieuse
valise est apparue dans la
salle. Elle est magique et
nous permet de voyager 5
fois | Partons en Espagne
cuisiner des tortillas avec
Carlos.

Aprés-midi : Carlos nous
propose de découvrir son
jeu sportif préféré.

MARDI 14 FERIE
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MERCREDI 15

JEUDI 16

VENDREDI 17

Matin : la valise magique
nous transporte dans notre
2¢m destination : le Japon.
Aidons Aiko le panda a fran-
chir le parcours des ninjas !
Aprés-midi : pour nous re-
mercier de notre aide, Aiko
nous propose de magni-
fiques sakuras en souvenir
de notre voyage.

Matin : allons au boucanier
pour découvrir le sport phare
des Etats-Unis : le baseball.

Prévoir pique-nique, godter

Aprés-midi : alors que Pad-
dington rend visite & sa tante
Lucy au Pérou, la famille
Brown et lui se lancent dans
une aventure mystérieuse a
travers 'Amazonie jusqu'au
Machu Picchu.

Retour vers 17h

Matin : c'est parti pour notre
derniére destination : 'Algé-
rie. Jasmine nous apprend a
faire des cornes de gazelles.
Aprés-midi : la valise ma-
gique voudrait bien repartir,
mais elle a perdu sa carte
du monde. Aidons-la & la
retrouver a travers un grand
jeu avec les Lutins.

SEMAINE DU 20 AU 24 JUILLET :

LUNDI 20

MARDI 21

MERCREDI 22

JEUDI 23

VENDREDI 24

Matin : Stitch nous rend vi-
site. Il a besoin de danseurs
de hula pour faire un spec-
tacle pour son amie Lilo.
Découvrons quelques pas
et décorons notre salle pour
que Stitch s'y sente bien.

Apres-midi : créons notre
beau costume pour la repré-
sentation de vendredi.

Matin : aprés avoir répété
notre danse, Stitch a besoin
d'évacuer la pression. Enfi-
lons nos baskets et partons
jouer. Rires garantis !

Aprés-midi fabriquons
de magnifiques colliers de
fleurs typiques d’'Hawaii.

Toute la journée

Bien qu'il habite a Hawaii,
Stitch n'aime pas ['eau.
Allons l'aider & vaincre sa
peur et & apprendre & nager
a Palmilud.

Départ 10h - Retour vers 17h
Prévoir pique-nique, godter

Matin - maintenant que
Stitch n'a plus peur de I'eau,
emmenons-le a la plage des
Minimes et faisons-lui dé-
couvrir le littoral.

Apres-midi : répétons notre
chorégraphie puis rafraichis-
sons-nous grace a des petits
jeux d'eau.

Matin : réalisons d’appétis-
santes brochettes de fruits
frais pour la représentation
de ce soir.

Aprés-midi : installons et dé-
corons notre scéne. Répé-
tons une derniére fois avant
I'arrivée de nos familles et
de Lilo. Chers parents, vous
étes conviés a 17h pour
découvrir notre danse !

SEMAINE DU 27 AU 31 JUILLET :

LUNDI 27

MARDI 28

MERCREDI 29

JEUDI 30

VENDREDI 31

Matin : Nelson le crocodile
était un grand champion
de la nage. Malheureuse-
ment, il a bu la tasse et veut
changer de sport. Aidons-le
a découvrir plein de sports
pour qu'il fasse son choix.
Commengons par le basket.
Aprés-midi : s'il n'est plus
a laise dans l'eau, peut-
étre le sera-t-il sur la terre.
Réalisons un parcours de
motricité pour Nelson.

Matin : découvrons le hoc-
key en compagnie de notre
crocodile préféré.
Apres-midi : testons notre
adresse a travers divers
jeux.

Matin : nous avons prouvé
notre adresse hier. Partons
au parc Massiou pour une
partie de croquet !

Prévoir pique-nique, godter
Apres-midi : Nelson a envie
de découvrir un nouveau jeu

de ballon. Essayons-nous
au handball.

Matin : notre crocodile est
fier de nous. Créons des
coupes pour récompenser
les champions que nous
sommes.

Prévoir pique-nique, goiiter

Apres-midi : allons découvrir
les bases du judo.

Matin : reprenons des forces
en cuisinant des boules
d'énergie.

Apres-midi : le choix de
Nelson approche. Testons
différents jeux de raquettes
pour l'aider.

Cheéres familles, vous étes
conviées a partir de 17h
pour venir découvrir nos

4 sports préférés de la
semaine.

LUNDI 3

SEMAINE DU 3 AU 7 AOUT :

MARDI 4

MERCREDI 5

JEUDI 6

VENDREDI 7

Matin : bienvenue au centre
Pokémon jeunes dresseurs !
Pour commencer notre aven-
ture, créons notre pokedex.
Aprés-midi : pour capturer
les Pokémon, il faut savoir
lancer des pokeballs. Entrai-
nons-nous a bien viser.

Matin : partons attraper nos
premiers Pokémon au parc
Massiou.

Aprés-midi choisissons

notre type de Pokémon et
affrontons-nous & travers un
jeu sportif.

Matin - : continuons notre
entrainement au Family Fun
Park. N'oublie pas tes chaus-
settes !

Prévoir pique-nique, goater
et tenue de sport

Aprés-midi : chaque dres-
seur a son Pokémon fétiche.
Créons une carte de notre
Pokémon préféré.

Matin : allons attraper des
Pokémon aquatiques a la
plage des Minimes.

Départ 9h - Retour 13h30
Apres-midi : il nous manque
encore quelques Pokémon.

Relevons les épreuves pour
les récupérer.

Matin : le réve de tout dres-
seur est de posséder un Po-
kémon légendaire. Essayons
d’en capturer un en résolvant
les énigmes de ['escape
game.

Prévoir pique-nique, goater
Apres-midi : le grand tournoi
Pokémon commence ! Affron-
tons-nous en duels dans ces
défis afin de découvrir 'ultime
dresseur.

SEMAINE DU 10 AU 14 AQUT :

LUNDI 10

MARDI 11

MERCREDI 12

JEUDI 13

VENDREDI 14

Matin : créons notre propre
porte magique pour rejoindre
Bob et Sully dans le monde
fantastique.

Apres-midi : allons découvrir
les jeux du monde fantas-
tique en présence de leurs
professeurs.

Matin : la grande porte ma-
gique est cassée. Retrouvons
le morceau abimé grace a
des énigmes pour la réparer
ensemble.

Aprés-midi : il est temps de
créer le monstre qui te res-
semblera le plus possible.

Matin : un magicien vient
nous apprendre ses se-
crets... Peut-étre liés aux
pouvoirs des monstres ?
Apres-midi : choisissez les
défis monstrueux que vous
pensez étre capables de
réaliser.

Matin : testons vos talents
monstrueux a la plage grace
a des jeux sur du sable.
Départ 9h30 - Retour 17h30
Prévoir pique-nique, godter
Apres-midi : vous étes invités
par Sully et Bob a voyager
dans un monde magique lors
d'une séance de cinéma au
CGR les Minimes.

Matin : chers apprentis
monstres, il est temps de
vous tester dans ce quiz
maléfique afin d’obtenir votre
dipléme.

Aprés-midi : bravo ! Vous
avez réussi a sauver ['école.
Il est 'heure d'officialiser cet
événement en créant et rece-
vant vos diplomes.

SEMAINE DU 17 AU 21 AOUT :

LUNDI 17

MARDI 18

MERCREDI 19

JEUDI 20

VENDREDI 21

Matin : le coach Noah nous
accueille pour faire de
nous de grands champions
avec une premiere épreuve
d'échauffement.

Aprés-midi poursuivons
I'échauffement, testons notre
sens du toucher grace aux
boites mystéres.

Matin : venez tester votre
capacité a réaliser ce par-
cours de champions les yeux
bandés.

Aprés-midi : le défi de la
créativité et des couleurs est
ouvert!

Matin : nouveau défi du
coach : I'équilibre avec l'art
duroller.

Départ 9h - Retour 12h
Prévoir pique-nique, godter

Aprés-midi : reprenons des
forces dans cette activité
manuelle et surtout créative.

Matin : saurez-vous retrouver
les aliments qui composent le
repas des champions ?
Apres-midi : c'est a vous de
créer des défis de champions
et de les relever.

Matin : bravo les champions,
vous avez réussi ! Créons les
médailles de champions.
Aprés-midi : l'ultime défi des
champion du coach Noah :
réussir a se rendre a l'arrivée
du jeu de l'oie.

SEMAINE DU 24 AU 31 AOUT :

LUNDI 24 MARDI 25 MERCREDI 26 JEUDI 27 VENDREDI 28 LUNDI 31
Matin : les lucioles Matin : embarquez au- Matin : la Laponie, Matin : découvrons la  Matin : I'ltalie est notre  Toute la journée
sont sélectionnées  jourd'hui pour les Mal-  vastes paysages ! Dé- précision de l'art japo- derniére  destination.  Profitons de  notre

pour participer au tour
du monde des explo-
rateurs. Créons notre
valise avec la grande
exploratrice Sophie.

Aprés-midi invitons
les lutins & découvrir
l'art du basket, direc-
tion les Etats-Unis.

y-1

dives en créant les col-
liers de fleurs comme
rituel de bienvenue.

Aprés-midi allons
jouer a des jeux sportifs
comme ceux pratiqués
par les Maldiviens.
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couvrons-les dans ce
grand jeu.

Prévoir pique-nique,
goater

Apres-midi : imaginons
et créons les défis des
explorateurs que vous
allez relever.

nais dans cette activité
créative.

Prévoir pique-nique,
godter

Aprés-midi prolon-
geons la découverte
du Japon dans ce rallye
photos.

Accompagnés des
lutins et de Sophie
I'exploratrice, ~ créons
les plus savoureuses
pizzas pour notre repas.
Prévoir pique-nique,
golter

Aprés-midi le tour
monde des explora-
teurs touche a sa fin.
Retragons notre voyage
dans ce memory des
explorations.

derniere journée de
vacances en jouant
avec nos copains(es) a
nos jeux préférés.

Prévoir pique-nique,
godter




